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O Curso de Engenharia de Computacao
foi implementado em 1990 na Ufes. Atu-
almente a estrutura do curso conta com
prédio proprio para as aulas, assim como
laboratdrios disponiveis para seus alunos. As
disciplinas profissionalizantes do curso sao
ministradas principalmente por professores
do Departamento de Informatica e do De-
partamento de Engenharia Elétrica da Ufes,
totalizando 66 docentes, sendo 55 doutores.
O curso forma profissionais com conheci-
mento integrado de software e de hardware.

A faculdade possui 9 laboratérios de
pesquisa disponiveis aos alunos interessa-
dos em iniciagao cientifica. Todos sao bem
estruturados, contando com computadores
de alto desempenho.

A partir de 2009, foi implementado um
novo curriculo visando nao somente atuali-
zar 0 conteudo, mas também proporcionar
um curso de mais qualidade, formando pro-
fissionais competentes, criativos, com visao
critica, além de cidadaos conscientes de suas
responsabilidades sociais.

Em 2013, 0 curso completa 23 anos. O
curso conta ainda com um grupo PET (Pro-
grama de Educacao Tutorial - MEC/Sesu),
composto por 12 alunos bolsistas, contri-
buindo para a melhoria do curso.
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' PERFIL DO PROFISSIONAL

O engenheiro de computacgao € um
profissional com formacao plena em
Engenharia, preparado em assuntos de
Computacgao para especificar, conceber,
desenvolver, implementar, adaptar, pro-
duzir, industrializar, instalar e manter
sistemas computacionais, bem como
perfazer a integracao de recursos fisicos
e logicos necessarios para o atendimento
das necessidades informacionais, compu-
tacionais e da automacao de organiza-
coes em geral.

Tem formacao nas areas de hardware

e software, com conhecimento de Ci-
éncia da Computacao e de Engenharia
Eletronica necessarios ao projeto de
componentes e dispositivos de hardware,
bem como de aplicacoes e sistemas de
software. Define e coordena projetos de
sistemas de computacao e processos de
automacao industrial e propde e executa
projetos de sistemas baseados em mi-
croprocessadores para aplicacoes indus-
triais, comerciais e cientificas.



AREA DE ATUACAO
O profissional formado pelo curso de Engenha-
ria de Computacao estara habilitado a definir,

executar e coordenar projetos de software e/ou
hardware nas areas de:

Sistemas Computacionais: Arquitetura de Com-
putadores, Sistemas de Teleprocessamento,
Redes de Computadores. Sistemas de controle e
automacao: Controle de Processos, Automacao,
Robdtica.

Sistemas de Programacao: Linguagens de Progra-
macao, Sistemas Operacionais, Software Basico.

Sistemas Digitais: Projeto de Hardware, Softwa-
re de Tempo Real. Aplicacoes empresariais: Ban-
co de Dados, Analise de Sistemas, Engenharia de
Software.

Outras Aplica¢oes: Computacao Grafica, Projeto
Assistido por Computador, Inteligéncia Artificial.



' Industria: Projetando e im

sistemas de controle digital
co, hardware e software especi
instrumentagao ou acionamento, e
outros.

Instituicoes Financeiras: Projetando e
implementando sistemas de hardware e
software de controle e teleprocessamen-
to de operag¢oes financeiras (automacgao

bancaria), entre outros.

Comércio e Servigos: Atuando como
consultor na area de analise e imple-
mentacao de sistemas. Projetando e im-
plementando sistemas de automacao de
servicos, entre outros.
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